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. Produire un module e-learning avec Storyline 360 1) DIGITAL LEARNING

Prendre en main le logiciel auteur Storyline 360 et ses fonctionnalités pour produire des modules e-learning interactifs

Programme de formation

S

Storyline 360 est un outil auteur permettant de réaliser des modules e-
learning interactifs et personnalisables. Utilisé par les professionnels du
e-learning, sa prise en main reste relativement aisée.

Cette formation permet de faire le tour des fonctionnalités Storyline et
des bonnes pratiques de montage et de paramétrages des diapositives.
Des exercices pratiques et progressifs vous permettront de pratiquer
tout au long de la formation.

Au-dela de I'aspect technique, nos formateurs sauront vous conseiller
sur la composition de vos écrans et le choix pédagogique des
interactions.

A noter : si vous n’avez pas de notions d’ingénierie pédagogique e-learning, il
est conseillé de faire au-préalable notre formation «Scénariser et storyboarder
un module e-learning » (rubrique Ingénierie pédagogique). En effet, la réussite
d’un module e-learning dépend autant — sinon plus — de sa conception
pédagogique que de I'intégration visuelle dans I'outil auteur.
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. Produire un module e-learning avec Storyline 360

DIGITAL LEARNING

Ingenium

Prendre en main le logiciel auteur Storyline 360 et ses fonctionnalités pour produire des modules e-learning interactifs

Objectif général

A l'issue de cette formation, les participants seront capables d’utiliser I’outil-auteur

Storyline 360 pour produire un module de e-learning sonorisé et le publier.

e 14h00 (2 journées présentielles ou 4 classes virtuelles de 3,5 heures)

Formateurs, enseignants, concepteurs de contenus

e Manipulation aisée des outils de bureautique et de la navigation sur le Web
e Savoir scénariser et écrire des objectifs pédagogiques
e |déalement, avoir écrit le storyboard d’un premier module

e Disposer d’une licence de Storyline 360 valide au moment de la formation
e Un ordinateur avec connexion internet
e En cas de distanciel : micro-casque et deuxiéme écran conseillé

e 3 semaines environ entre la demande et la premiére session de formation

(] Demande a admin.formation@ingenium-elearning.com ou sur www.ingenium-elearning.com

e Accessible pour personnes a mobilité réduite
e Solution au cas par cas pour les autres types de handicaps

e  Exposés, exercices pratiques, manipulations guidées dans I’outil, acces a une
plateforme de e-formation (LMS).

e  Controle continu en cours de formation par réalisation des travaux demandés,
évaluation par questionnaire en fin de formation

Tarifs Contact (et contact handicap)

formation intra entreprise Sophie Gonnier

session de 6 apprenants max admin.formation@ingenium-elearning.com
Prix sur devis : nous contacter Tel : 02 4387 54 10
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Contenu de formation

Situer la place des modules de e-learning autoformatifs dans un scénario de
formation a distance

Produire un storyboard avant de se lancer : est-ce bien utile ?

Organiser son projet et ses dossiers

Se repérer dans l'interface du logiciel
Différencier scéne/diapositive et les nommer
Utiliser les masques de diapositives pour appliquer une charte graphique

Animer des objets dans une diapositive
Insérer et éditer une vidéo et de I'audio
Réaliser le montage et la synchronisation avec la timeline

Utiliser les boutons et marqueurs pour créer de I'interactivité
Appliquer les états, déclencheurs, et calques.
Créer et paramétrer des questions de type QCM ou glisser-déposer

Paramétrer le lecteur
Publier son module
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